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Outils pour concevoir la progressivité des apprentissages

Notice de présentation et d’utilisation
de Uoutil d’aide a U'élaboration
d'une progression pedagogique
au cycle 4 en technologie

Ce document a destination de l'équipe pédagogique de technologie est un outil d'aide a l'élabora-
tion d'une progression pédagogique pour les trois années du cycle 4.

Il s'appuie sur les paragraphes 3 et 5 du guide pédagogique et didactique d’accompagnement du
programme de technologie au cycle 4.

Présentation des onglets
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Contexte de U'enseignement

Cet onglet d’introduction présente le contexte de l'enseignement de la technologie dans
'établissement (nombre de classe, nombre de professeur de technologie, nombre de
laboratoire...).

Programme

Le programme est présenté dans cet onglet selon trois volets : les domaines du socle
commun, les compétences travaillées sur le cycle et les compétences disciplinaires.
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La plage de cellules D-G/2-36 précise le croisement des compétences travaillées avec celles
des thématiques (des infos bulles facilitent la lecture).
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La plage I-L/1-93 présente les compétences et les connaissances du programme par
thématique ainsi que les attendus de fin de cycle.

|Thématiques >

Design, innovation et créativité
Attendus de fin de cycle

Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant une|
dimension design.
Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d'un objet communicant.

Compétences Connaissances
DIC.1 i des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design
DIC11 Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique. DIC111 Besoin, contraintes, normalisation
DIC.12 Identifier les conditions, contraintes (normes et réglements) et ressources DIC121 Principaux éléments d'un cahier des charges.

correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d'un objet
technique existant ou & créer.

Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole. Outils numériques de présentation
DIc13 DIC131
DIC1.3.32 Charte graphique.
FiEis Participer a 'organisation de projets, la définition des rdles, la planification (se FiErg Organisation d'un groupe de projet, réle des
T projeter et anticiper) et aux revues de projet. T participants, planning, revue de projets.
Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes Design.
Dicis DICc151

informatiques en réponse au besoin.

DIC.15.2 Innovation et créativité.

DIC153 Veille.
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La plage N-Q/1-87 rappelle les repéres de progressivité.

DIC Design, innovation et créativité

OTSCIS  |Les objets techniques, les services et les changements induit)

MSOST  |La modélisation et la simulation des objets et systémes tech

P L'informatigue et la programmation

9 Repéres de progressivité

S'agissant des activités de projet, la conception doit &tre introduite dés la
classe de Eé“, mais de fagon progressive et modeste sur des projets simples.
Des projets complets (conception, réalisation, validation) sont attendus en
classe de 3.

Problématiques-compétences

Cet onglet permet de croiser les problématiques avec les compétences.
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2 Théme de séquence Problématiques proposées Cycle 4 CT1.1 CTi12 CT13 CT14 C51.5 CS1.6 CS1.7 CS18
3 Nombre de séquences ol la compétence est travaillée 5 5 8 4 T T 8 4
4 Comment aménager tout public et &curité 7 3 x
5 [Comment aménager un terrain de i 7 r
3 Comment aménager un stade ? 59 |4
7 . |Comment aménager un espace urbain 7 )
1]
. 1)Aménager un espace = e 3
9 Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain 7 52 |a
10 o
11 0
12 Comment programmer un éclairage ? ElE x X
13 Comment assurer ia régulation d'une temparature 7 3 x
14 Comment contréler un habitat  distance, gérer lénergie et assurer la sécurité ? 3 x
15 2) Assurer le confort dans une |Comment assurer la protection d'un bien par un ‘systeme anti-intrusion 7 2
16 habitation Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ? 3
17 0
18 0
15 0
20 Quelles sont les i de habitat régional ? 51 |2
21 Quelles sont les i d'un éco-quartier 7 3 x
22 | Comment concevoir une ligne ferroviaire 7 2

La colonne A propose une liste non exhaustive de themes.
La colonne B propose une liste non exhaustive de problématiques.

La colonne C contient les étiquettes de séquences (S1, S2, S3...) en attente. Il faut les déplacer
dans la colonne D en face de la problématique choisie.

La colonne D recoit les étiquettes de séquence. C'est cette colonne qui sera a l'origine de la
création de la chronologie de la progression.

Remargque : un projet commence toujours par une problématique (exemple une problématique
Sx suivie de 2 a 4 séquences de projet).
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La colonne E indique automatiquement le nombre de compétences travaillées.

La plage de colonnes F a Ak indique les compétences travaillées par problématique (4 au
maximum). Elles doivent étre renseignées par un caractére (x).

La ligne 3 indique automatiquement le nombre de séquences pendant lesquelles la
compétence est travaillée.

Progression-cycle 4

Cet onglet décrit la progression sur les trois années du cycle 4.
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Elle se construit automatiquement a partir des renseignements de longlet problématiques-
compétences.

Seule la ligne 6 est a renseigner si la séquence est en lien avec les enseignements pratiques
interdisciplinaires (EPI) - Aucune autre intervention ne doit étre faite dans cet onglet.

Les colonnes A a G indiquent les compétences du programme.

La colonne H précise automatiquement le nombre de fois ou la compétence est travaillée sur
le cycle.

La plage de cellules I-AL/3 indique automatiquement les problématiques choisies.
La plage de cellules I-AL/9-46 indique automatiquement les compétences ciblées.

La ligne 2 précise les séquences de projet. Elles sont notées P et incluent la problématique les
précédant.

La ligne 4 précise la chronologie des séquences sur le cycle.
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Générateur de séquence

A | B | c| Do E|Fle ]l v | 1] « L M N 0 P a R s T u v w % ¥
1 Théme de séquence Problématique
2 3) Wentifier les particulartés d'un ouvrage dart Quelles sont les particularités de Ihabitat régional ?
3 Compétences Thématiques du programme Connaissances
Lr&ualuti ié i objets. Cycle de vie. Les
CT7.4 » Regrouper des obiets en familles et lignées. OTSCIS.A1 Regrouper des objets en familles et lignées. 2l ién i
Fintéarité o autri

5

17 * Felierles Golutions aun innowations Oraris s Pl les uolutions teshnologigues aus inventions et inowations qui

des ruptures dans les solutions techniques. marquent des ruptures dans les solutions techniques.
-
8
9
10
1
12 Présentation de la séquence Situation déclenchante possible
13
14
15 |Eléments pour la synthése de la séquence (objectifs) Piste d'évaluation
16
17
ens possible
18 Positionnement dans le cycle 4 Liens possibles avec Tes EFT on
N les parcours (Avenir, Citoyen,

13 Prérequis BEAC)
20
21 Propesiticn de déroulé
2 Il Séance 1 Il Séance 2 Séance 3

- B T T T 1

Cette feuille comporte des liens permettant de générer les séquences. Cette feuille sera
copiée autant de fois que nécessaire pour construire les fiches de séquences.

Une fiche séquence permet de décrire précisément le déroulement de la séquence.
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Méthodologie

Pour créer une progression pédagogique au cycle 4

scompléter I'onglet Contexte de
1 enseignement pour préciser le contexte
de l'établissement et de la discipline ;

. =renseigner l'onglet "Problématiques_compétences” ; lister
2 les problématiques et choisir les compétences principales
qui seront travaillées dans chacune dentre elles ;

) =construire la progression en
s 3 déplacant les étiquettes de la
colonne C vers la colonne D ;
-Ionglet ‘Progression_Cycled”
s'étant construit autumathuement
vérifier sitoutes les compétences
sont travaillées sur le cycle ;

=sinon retourner dans l'onglet
"Problématiques_compétences”
et choisir une autre
problématique ou modifier les
compétences travaillées dune
prablématique.

Pour générer les séquences d’une progression pédagogique

~cliquer houton droit sur Ionglet "Générateur de
sequences sélectionner "Déplacer ou copier...” puis
"(en dernler}" et cocher "Créer une copie” ;

: -renommer longlet de la feuille ainsi créée du numéro de la
séquence (par exemple S4) (double-cliguer sur 'onglet
pour modifier son nom) ;
=saisir son numéro dans les cellules A1-2, ici S4. Les
cellules bleutées se remplissent automatiquement ;

=compléter manuellement la fiche séquence
(zone blanche} pour décrire la séquence ;

sréitérer cette opération pour chacune des séquences
(l'outil est limité 8 un maximum de 30 séquences).
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