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Fabrication de la maquette 

 Les processus de réalisation d’un objet technique  
 
En classe de quatrième, l’approche « processus de réalisation »  
s’appuie toujours sur l’objet technique étudié. Les activités  
proposées correspondent à une ou plusieurs réalisations collectives  
de prototypes ou de maquettes et mettent en œuvre des moyens de  
fabrication unitaire.  
L’approche  réalisation permet notamment de maîtriser les 
capacités de configuration d’objets techniques  nécessitant la 
saisie de données, la modification d’un programme de commandes 
automatiques, le choix de programmes préétablis, les tests de bon 
fonctionnement et la mise en service. 
 Cette approche consolide les capacités relatives à l’organisation et 
à la qualité de la réalisation. 

Luc DEGUILLAGE 



Luc DEGUILLAGE 



Maquette à réaliser 
 
 

Réalisation unitaire, elle permet à l’élève du cycle d’observation et du cycle central 
de s’approprier le processus de réalisation d’un objet technique. 
 
 
Si les solutions constructives (matériaux et assemblages) sont simplifiées pour des 
soucis d’échelle de réalisation, elles doivent s’approcher le plus possible de la réalité 
fonctionnelle. Le procédé de réalisation doit être suffisamment complexe pour 
justifier une production collective, et mettre en œuvre des opérations de 
découpage, formage, usinage, câblage, assemblage. Il ne s’agit donc en aucun cas de 
réaliser un simple montage d’éléments préfabriqués achetés dans le commerce ! 
L’homothétie avec l’objet technique porte 
 donc sur le principe de fonctionnement,  
et doit être recherchée dans la mesure 
 du possible dans le choix des solutions  
constructives  pour les parties  
fonctionnelles de cette maquette. 
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Les objets d’étude, quel que soit le niveau abordé, n’entrent 
pas toujours dans la salle de classe ! Qu’elle soit réelle, 
virtuelle, didactique, expérimentale ou envisagée en tant 
que prototype, la maquette en Technologie est un modèle 
d’un produit existant. 

 
 Dans tous les cas, elle est utilisée à des fins pédagogiques : 
1. Pour visualiser le produit ; 
2. Pour extrapoler des hypothèses ;  
3. Pour vérifier des hypothèses ; 
4. Pour résoudre un problème technique;  
5. Pour produire collectivement. 

Pourquoi réaliser une maquette  
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