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MODÉLISATIONS NUMÉRIQUES 
SIMULATIONS INFORMATIQUES

Maquettes virtuelles 6e

Animation d’objet en 5e

Utiliser une modélisation pour 
comprendre.
Simuler numériquement la structure 
d’un objet.



MODÉLISATIONS NUMÉRIQUES 
SIMULATIONS INFORMATIQUES

Maquette virtuelle  4e 

Maquette virtuelle en RA

Utiliser une modélisation pour comprendre.
Simuler numériquement la structure d’un 
objet.



LA RÉALITÉ AUGMENTÉE

L’utilisation de la réalité augmentée, est à ce jour présente dans de nombreux domaines,
l’information au client, l’E-commerce, visite de musée ou exposition,  fabricants automobiles



NOTRE P ROJET,  UNE EXP O SI T I O N Q UI  DO I T  RÉP O NDRE À  :

COMMENT SAVOIR SI  JE  SUIS MANIPULÉ(E)  PAR L ’ IMAGE?

Objectif de réalisation
Un cartel* qui permettra de connaitre le principe de la réalité augmentée. (RA)

*Un cartel présente diverses informations sur une œuvre

Cartel classique Cartel utilisant un traqueur de RA et QRCODE



Exemple  : Un support moteur pour  le portail automatisé

Démarche de  conception en R.A

Croquis

Modélisation sous 
« Solidworks »

Modèle sous 
« Augment »



EXEMPLES DE MODÈLE AVEC « AUGMENT »



IDÉE DE PROJET

Réaliser un catalogue de portails en réalité augmentée

Exemple de catalogue



MAQUETTE VIRTUELLE 
SOUS SOLIDWORKS

Maquette virtuelle  4e

C.C 



PORTAIL PLACÉ SUR LA MAQUETTE


