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Méme competence

Niveau d'acquisition diftérent et graduel




 Le montage de lI'ensemble
des séquences doit nous
permettre o

e .

Valider I'ensem

ple des

competences et des
connaissances associees.
Donc au final de valider
le socle Commun




Exemple d'organisation sur 1 niveau




Ameénager un espace
Assurer le confort dans une habitation
Identifier les particularités d'un ouvrage d'art

Rendre une construction robuste et stable

Préserver les ressources (économiser I'énergie ...)

Produire / distribuer une énergie

Mesurer une performance, une grandeur physique
Acquérir et transmettre des informations ou des données
Se déplacer sur terre / air / mer

Identifier I'évolution des objets

Préserver la sante et assister 'Homme

Identifier les particularités des matériaux

Programmer un objet
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Créer du [iant entre les niveaux d travers des points de repére,
langage ou systéme.
Cotit matériel le plus faible possible et réutilisation des
investissements déja fait.
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" Mulimedia @ . Scratch ™= Arduino, etc...
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 Ce qui va vous étre
propose maintenant

Comment les

arrivent=I _ N
cOMMmMuURnIo h Robin et Jérobme

Comment p itre a
differents/vehicules h Jean Francois
fle jf’rlﬁ( niru | |

h Jean Yves

Comment choisir
€ bon portail 2
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