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[ Design, innovation et créativité

a j\_/
(¢

Habitat d'urgence . | ampadaire public - Challenge

Le mobilier carton - Acces sécurisé (robot-voiture...)

Les ponts (portail, piscine, porte...) - Les protections

Les Qr codes - Récupération énergie (usb-portable-tablette)

N - Les orthéses



[ Design, innovation et créativité }

Les habitats d'urgence —
Problématique

Mise a I’abri mais pas d’hébergement

Il s’agira de mettre a I'abri les 3 000 migrants qui
vivent dans la « new jungle ». On parle bien de
« mise a I'abri ». Il ne s’agit pas d’hébergement
« comme dans le passé », sous entendu le
centre de Sangatte. |l s’agira de structures plus
|légeres que les modulaires ou sont actuellement
accueillis femmes et enfants. Une expertise est
en cours pour trouver la meilleure solution pour
geérer le flux d’arrivées. Des devis ont été lanceés.
« Ca correspond a ce que je demande depuis
des mois », soulignait mercredi la maire,
Natacha Bouchart, qui réclame depuis des mois
des tentes de type HCR (Haut commissariat des
réfugiés). L'installation de ces tentes sera gérée
en lien avec l'opérateur nommé. (VdN du
19/06/2015)

-
S
X
D
——
\Q
-
D
O]
0p)
)
)
%
O
0p)
D
)
o
)
)
@



A4 habitat urgence design.xlsx
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Présentation finale
du projet

prototype
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Recherche de
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Projet




Quelgues pistes de reflexion

La maison en papier



[ Design, innovation et créativité J

Rendre intelligent I'éclairage d'une rue de Somain et en faire la promotion aux habitants
gréce a la mise en place de candélabres « design » liés aux thémes de I'environnement et
de la sécurité.

Rue Suzanne Lanoy Somain

Peut-on améliorer ce candélabre ?
- Esthétique

- Consommation énergie

- Recyclabilité lampes

- Pilotage intelligent

- Bioluminescence (débat)
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mise en situation eclairage public.pdf

- Etude du Cahier des charges

- Analyse technique des dessins réalisés en Arts Plastiques

- Planification des taches

- Reéalisation des plans du candélabre choisi et assemblage virtuel
- Reéalisation des candélabres (usinage, impression et montage)

- Validation par rapport au CDCF

- Implantation sur la maquette réelle

- Exposé son projet a l'oral
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7 g Faisabilité ?> ‘

Dessin en arts plastiques Dessin et assemblage sur SW
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[ Les objets techniques, les services et les changements J

induits dans la société

J

- Les transports

individuels /

santé / urbanisme

| environnement

- Implantation
d’'un pont, voie
ferrée et leurs
impacts

- Le canal grand
Nord

|

- Eclairage public
: sécurité et
respect de
’environnement

- La sécurisation
des biens

- La sécurisation
des personnes

- (voisins vigilants)

|

- RFID et NFC
sécurisation
des données,
liberté
individuelle
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Les objets techniques, les services et les changements
induits dans la société

Problematique :

Qu'est-ce que la sédentarité ?

L'OMS définit la sédentarité comme « I'état dans lequel les mouvements
sont réduits au minimum et la dépense eénergétique est proche de celle
de repos ».

Les recommandations actuelles préconisent aujourd'hui la pratique d'une
activité physique réequliere de 30 min par jour, 5 fois par semaine

Conséquences globales de |la sédentarité sur la santé

En 2002, I'OMS classe la sédentarité comme |'un des principaux
facteurs de mortalité parmi les maladies non transmissibles, apres
les maladies infectieuses.

Elle est le quatrieme facteur de risque de mortalité dans le
monde




DEBATTRE
Quels impacts sur la santé de 'homme et sur I'environnement
d'utiliser ses moyens de transports ?
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Les objets techniques, les services et les changements
induits dans la société

4éme

Quels sont les impacts de la pollution lumineuse ?

On parle de pollution lumineuse

lorsque les élcairages artificiels -
ﬁsont si nombreux qu'ils nuisent ﬂ

a l'obscurité normale et

souhaitable la nuit. -

la pollution lumineuse est
concentrée en Amérique, en
Europe de I'ouest, au Japon,
en Chine et en Inde.

la population francaise est
privée de la beauté de |a voie
lactée (les étoiles sont
difficilement perceptibles)

I'observatoire
astronomique

sur la germination

sur la croissance
—

Honk Keng est une ville exposée a la

3] pollution lumineuse

a cause de |'éclairage

publicitaire et urbain surdimentionné.

la disparition d'espéces d'insectes

les oiseaux migrateurs
sont génés et désorientés

les impacts

sur I'expansion des feuilles

— les impacts
a florai des perturbations P La
sur la floraison sur Ia ﬂore .
P R R pollution
sur le développement des fruits .
lumineuse

sur la sénescence

le comportement et la

reproduction du merle

et de la mésange bleue
sont modifies

en ville, les oiseaux s'écrasent
contre les structures de verre

(dégénéressance précoce)

50 pays ont rejoint en 2013 ;|'électricité

un programme de destinée & 'éclairage

partenariat pour représente 15% de la dans le monde

un éclairage consemmation les conséquences
efficace mondiale d'électricité

énergétiques et

I'ADEME estime que des
économies sont passibles
si des investissements
sont réalisés

la moitie des
éclairages est
obsoléte et
énergivare

en France

économiques

une altération de la
santé physique et/ou
mentale

santé humaine

les impacts sur la des troubles du sommeil

une prise de poids

——
une augmentation de
certains cancers (a vérifier)




historique et évolution des moyens d’'éclairage public

Il s’agit dans cette séquence de :

- Regrouper des objets en familles et lignées.

- Relier les évolutions technologiques aux inventions et innovations

- Comparer et commenter les évolutions des objets

- Elaborer un document qui synthétise ces comparaisons et ces commentaires
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[ La modélisation et la simulation des objets et

systemes techniques J

J

- Test de poutres
(ponts, charpente...)
- Test de structure
(ponts, mobilier...)

- Simuler éclairage
conteneur ou complexe
sportif...

|

- Modéliser et -
simuler un
éclairage urbain -
- Modélisation et
simulation d’'un
scénario domotique -
- Simulation de
récupération
d'énergie

i
®

rotation roue
Modélisation
d'impact

et assemblage

Modéliser vitesse

environnemental
Modéliser pieces



La modélisation et la simulation des objets et
systemes techniques

5éme

- Test de poutres
ponts, charpente...)
- Test de structure

Tu vas dans catte activité aliser des tests sur des matérianx différants ot des structures différentes afind’an 2- Comparer maintenant les tests des barres dedimensions identiques mais de matérianx différents
diterminer das caractristiques. ‘Tu trowverss 1as fichisrs afssing dans 12 dossiar: public! & 2- 3
1- Comparerle test réel et le test modélisé sur solidworks Ixh SIATERTAT REFRESENTATION RESULTAT TEST MODFLISE
Al'side dela maquatte ot des berres d balss tu vas raaliser les tests de flaxion avec une masse de 500g soit Fx10 Chine
5 Newtons envison ot las comparsr aux modiles sous SfEwing que tu trowverss dans e dossier:
publicitechnologie/éude matérianx/1- test sections
sx10 Rém, \
T=B 3 FESULTAT TEST REEL am FESULTAT TEST MODELEE mm FET] 3 T
5x10 I \
s o 5x10 PVC rigide. \
Wxs
= |
i‘m I Classsles manirim; dp plus sizid ims simid
Wx3
iy ==

Yea-t'il uns diffienes da seultat sntrals test sl st lamodSla? 5i oui sxplios
‘F.éslisa un 1sblaan ot wn syachious comparstif des tests sffscruds ot colls 1 srapiigua ci-dessous ©
Tu et aider dn doomment ressotcs | « Recroures sraphiqus

Qualla structurs 25t 1a plus rigida 7 Pownguwod.

Bempliz L= tablsm qui se dams : public ie'e el 1- test sections puis collz]
Eraphique ci-dessous.
1- Compsrer maintenant des strucrures différen tes de méme matériau
Pourtarminer |'activitd maintenant quatu 2 v quales tasts virmusls Stsient trds procha da laralits ra
différantes structy li des materisux identiques.
Tu trowverss 1=z fichisrs sfrzwing dams 1= dossier: public'techndogieétude materiaux'3- structures
Tharge FEPRESERTATION FESOLTAT TEST MODELESE mm
Canme 10N
Came 10N
Classslas différantes sactions da 1a plus risids 1 moins rizida Triangle 108
riangle 100N
Qusllaest la section qui flochit ls moins Auns forcs da SNT Qualla strucnura est 1a plus rigida?
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Le réel

Le virtuel
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La modélisation et la simulation des objets et
systemes techniques

Projet d’éclairage public:

Situation du probleme

On se propose de concevoir I'éclairage
de la rue Suzanne Lanoy a Somain

UTILISATION DE DIALUX

Le logiciel Dialux permet de créer des
projets d’éclairage tres divers pour
I'intérieur des batiments, comme pour
I'extérieur.

Il permet entre autre, a partir de
I'implantation, du type de lampe et du
type de luminaire, d’obtenir une n
prévision de I'éclairement de différentes g f | e
surfaces. On peur alors veérifier si la

norme est bien respectée. C'est dans

cette optique que nous allons l'utiliser

ICI.
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Informatique et programmation

—

|
J

- Modifier programme -

Smartphone
- Créer jeu sérieux a
partir de scratch

|

Programmer
éclairage public
Programmer
scénario domotique
Programmer puce
RFID

|

- Programmer un robot

- Réaliser un programme
ludique de course
d'obstacle voiture robot

- Reéaliser un jeu sur
I'orientation, les métiers



Informatique et programmation

App inventor

ccommande_vocale

Biacks

Palette Viewsr Components Properties when (EEFETE{IE BeforePicking
user interface componena i Viewer & 7 screemt Scroen1 do [ set  ListPickert v |
@ euron a @ DlHorzomalmangement! | spougscreen
@ Checen UstPicker!
HorizortalAvrangemen
B DstePicker Do "~ AignHoszonts
. Lett - —
G imege & Elvertcathrangerentt when (ISR AfterPicking
e AigVertical .
Do - B Tscker ~ W Selection ~ TN BluctoothClent! ~ JEe
ListPicker Al Labe2

B usview 9 speechRecognizert

B sustcatiClentt = Tabell * W 1ext ~ RO Connecie |
A Notfer —

et BackgroundColor
4 PasswordTextBox L roctyenon [ wite
s Backgroundimage
[ Moo, when (FIEMIVEEIETE M -ProximityChanged
1) TexiBox e when (EIEHIER TouchDown distance |

Defouit +
B Tmehae . CL8 I SpeechRecognizerf » RS e (Distance - =~ [§0]
@ Webviewer Hona =
then call 3 Recognizer! v e
" * OpenScreeatnimation e

Layout —

Rename  Delete Dufwult - ULl SpeechRecognizer! + JEUGHER I
Dvwing and Arimation Media Unspecifed = 0 L — =

. or-isbie comporants - O set (EEZED WS © () oot (LN
s 4 4, ogo_bluctaoth prg =

Social Speechecognizer] BuetcotrClent] Sound) ProxmitySenser] ksephanesad pea
Storage Uplos File..

La commande vocale du téléphone pilote les appareils électriques
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[ Informatique et programmation ]

Gestion et pilotage de I’éclairage public

Il s’agit ici de piloter intelligemment I'éclairage public en fonction des
heures, de la luminosité, de la sécurité des passants et du passage des
véhicules, On pourrait aller comme c’est le cas dans quelques
communes permettre aux habitants de demander I'éclairage d'une rue
annexe de leur portable pour leur sécurité.

- Analyse du cahier des charges
- Etude des différents capteurs
- Programmation — simulation virtuelle
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Etude de différents capteurs permettant de capter
un véhicule ou un passant

& Scratch 2 Offline Editor
m & Fichierv EdiionY Conseils A propos

~e

L™}
._E%‘ Programme capteurs
W
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Nouveau lutin 9 / H'

Lutins
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Scéne

Nouvel amiére ¢
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Scripts Arrigre-plans Sons
[ ouemen: ) [REIS
IApparence ICnntrﬁIe
ISUns ICapteurs
ISty\u IUpéraleurs
IDnnnées I»\Jnuterhlocs

Scéne sélectionnée
Aucun bloc de mouvermnent

pressé

a
a
a
a
a
a
a
a
a

switch
switch
ultrasonic
switch
switch
switch
temparature
analogue
analogue

anslogua

ECLAIRAGE PUBLIC INTELLIGEN
Comiment imesurer la luminosité et détecrer un piéton, un véhicule ?

Séquence x/x

Cette séquence permet aux éléves de découvrir les capteurs disponibles afin de choisir les plus
adéquats en fonction des données a récupérer ainsi que mettre en avant les notions de nature du signal et de
I'information + interaction avec la SP + élude d'une propriété des matériaux.

| Durée : 2 séances
i o 50 e
Mesurer des grandenrs de maniére directe ou indirecte
(fonctionnemant d'un caprour — Narure du signal et d Finformazion) =
Associer des solutions techniques a des fonctions (Analyse foncfioancile sysémigus) =
Ientifier les matériaux, les flux d'énergie et dinformation sur un objet
et décrire les transformations qui s'pérent (Familes de maniriaux avec leurs principaies caracirisrigues) =
Présenter i 'oral et i l'aide de support édia des solutions
au moment des revues de projets rOumum»unqmrdopn entation — charme graphiques) =
Sacle de erde de cul

[Pratiquer des démarches scientifiques et Domaine 4
|Concevoir, crer, réaliser | Domaine 4 |
| Domaine 2 |

S'approprier des ontils et des méthodes

Déroulement
1. Faire rappeler aux éléves les informations que notre systéme doit récupérer de son environnement :

- Heure
- Luminosité extérienre

- Saison (en opfion)

- Présence d'un picton - Présence d'un véhicule

2. Faire rappeler que le systéme sera géré par une carte électronique pilotée paruge micromachine
{(Odraid sous limux (i résoglution probléme adobsair sous arm)) accessible par le réseau
== « Quelles informations sont disponibles sur une carte mére d'ordinateur ? »

- hewre et date => saison
== Il reste a indiquer a ce systéme la luminosité extérieure et 1a présence dun véhicule ou d'un piéton

3. « Conment récupérer ces informations 7 »
- Echanges sur le sujet == capteur
- Rappel des capteurs vus en classe de 5éme (nom + info) ou énonciation de capteurs quils
connaissent
- Détermination d'une définition du terme capteur suite 3 ces échanges :

Dispositif qui transforme 'état d'une grandeur physique en une grandeur utilisable
(signal électrique, hautzur de mercure, déviation d'une aiguille) a des fins de masure

ou de commande.)

- Exemple : 1a mesure de la température (vu en Géme)



etude des capteurs.pdf

Modification ou création du programme de pilotage de |'éclairage public

GRS @ Fcvierv E i

[-; eclairage public F . Scripts Costumes Sons
— m I Evénements
IApparence I Contrdle

I Sons I Capteurs

I Stylo l Opérateurs
I Données IA)outer blocs

tourner (X de €D degrés

= »
tourner ¥) de degrés Programme A

basculer sur costume jaune

v
basculer sur costume blanc A
S Eclairer la rue au niveau 1 de 18h 3 22h etde 6h a
. 9h

V2

définir  Programme A

activer la broche Numérique §%) comme une sortie

Heuu>E¢t Heure < BUJ ou Heure > B¥W] et

X: 240 y: 180 4

Nouveau lutin @ / <& 3

x envoyer a tous Lumiére_extérieur ON1

< - '4. ajouter m }
I J K 4 E mettre I'état logique de la broche Numérique §8) 3 1

donner la valeur@ E

o

o

Pl P_J P_K Capt_écla... ajouter sy envoyer 3 tous Lumiére_extérieure OFF
’
Nowvelanfocey |4 BH MEREREDI » P valellro Aty :lettre T'état logique de la broche Numérique §&) 3 0
N s
a/a
Detect_pluie Locaux_u... Horloge_d... Jour Heure_de...
rebondir si le bord est atteint
-+ @ a a
Heure_- Heure_+ Eclairage... Eclairage... Eclairage...
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Pilotage de la maquette avec les candélabres réalisés en Projet

« X » groupes - « X » scénarios

: Modélisation du

st fonctionnement sur

écran, puis test
avec ...

iz gy X [v] = »  Gom=m

a6 [0 |6 | mumm—

an P\(d“\“o
Capteur de Capteurs de présence de
luminosité véhicule et de piéton

(Ultrason — IR — inductif

Carte Picaxe ou poussoir ou autres)

Arduino avec
connectique
pour capteurs

PC pilote relié au réseau
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