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Francais

Commentle commentaire
qui accompagne une
image fixe ou animée

influence t-il la reception
\ " de cette image?

Documentation
Comment vérifier la
crédibilitéd'une
information par
I'image? Comment
N repérerles HOAX?
\

Comment savoir

Histoire

Comment critiquer la
société d'ordre ou
d'ancien régime?

| si je suis manipulé(e)

par Uimage ?

~ Sciences pmsiques Arts plastiques
Comment
l'interprétation du Comment créer des
cerveau conduit-elle images pour manipuler
des illusions optiques? le public?

Technologie

Comment la
modélisation numeérique
simule l'objet technique

\ dans un espace reel?
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Comment savely
o fo amis maniputi(e)
par Limage ?

Technologie

Comment Ia
modélisation numerique
simule 'objet technique

\ dans un espace reel?




MODELISATIONS NUMERIQUES

SIMULATIONS INFORMATIQUES

{ Utiliser une modélisation pour
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Animation d’objet en 5e



MODELISATIONS NUMERIQUES

SIMULATIONS INFORMATIQUES
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Maquette virtuelle 4e

Maquette virtuelle en RA




LA REALITE AUGMENTEE

L'utilisation de la réalité augmentée, est a ce jour présente dans de nombreux domaines,
I'information au client, 'E-commerce, visite de musée ou exposition, fabricants automobiles




NOTRE PROJET, UNE EXPOSITION QUI DOIT REPONDRE A :

COMMENT SAVOIR SI JE SUIS MANIPULE(E) PAR L' IMAGE?

Objectif de réalisation
Un cartel* qui permettra de connaitre le principe de la réalité augmentée. (RA)
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Cartel classique Cartel utilisant un traqueur de RA et QRCODE

*Un cartel présente diverses informations sur une ceuvre



Démarche de conception en R.A

Exemple : U support moteur pour Le porta'LL automatisé

odélisation sous
« Solidworks »
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EXEMPLES DE MODELE AVEC « AUGMENT »
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IDEE DE PROJET

Réaliser un catalogue de portails en réalité augmentée

Exemple de catalogue

n " whnne £ Jmbivage L shigar sl obu.a Teian d s ST e e W e N - » o,
£1 e Neassles e | e saa Lpey Deaan

e LAl IR ey Frem, pramiat i o v o ot 00 ar s o8 St PIsstabms g e s s
LRI R T B L enn g el we Thmwmty progsth of 9 rey LRl

l|'

i I




MAQUETTE VIRTUELLE

SOUS SOLIDWORKS
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PORTAIL PLACE SUR LA MAQUETTE
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