Présentation de |'outil de création de progression pédagogique

Un fichier Excel, 6 onglets pour générer automatiquement une progression sur le cycle 4
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Passons directement a l'onglet 3 :
Programme



Le programme est présenté dans cet onglet selon trois volets : les
compétences travaillées sur le cycle et les|competences disciplinaires.

3eme onglet : Programme
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A B C D E F G
1 TECHNOLOGIE - programme 2016 - Cycle 4
Domaines du socle Compétences travaillées Compétences du programme par thématique
4 - les systémes naturels et les systemes techniques 1|Pratiquer des démarches scientifiques et technologiques Evolution-
Design description Modélisation Info
T1.1 P Imaginer, synthétiser, formaliser et respecter une procédure, un protocole.
MSOST.1.1
DIC.1.3
cT1.2 P Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte. MSOST.1.6
CT1.3 P Rechercher des solutions techniques a un probléme posé, expliciter ses choix et
les communiquer en argumentant. DIC.1.5
T1.4 » Participer a I'organisation et au déroulement de projets. DIC.14
4 - |es systémes naturels et les systémes techniques 2| Concevoir, créer, réaliser
cT2.1 b |dentifier un besoin et énoncer un probléme technique, identifier les conditions, DIC.11
contraintes {normes et réglements) et ressources correspondantes. o
DIC.1.2
CT2.2 P |dentifier le{s) matériau(x), les flux d’énergie et d’information dans le cadre d’une
production technique sur un objet et décrire les transformations qui s’opérent. MSOST.1.4
CT2.3 - S’approprier un cahier des charges. DIC.1.2
T24 P Associer des solutions techniques a des fonctions.
MSOST.1.2
CT25 P Imaginer des solutions en réponse au besoin.
DIC.1.5
CT2.6 P Réaliser, de maniére collaborative, le prototype de tout ou partie d’un objet pour
. . MSOST.1.1
valider une solution. DIC.2.1
CT2.7 P Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques nomades.
DIC.1.5 IP.2.2
2 - les méthodes et outils pour apprendre S'approprier des outils et des méthodes
CT3.1 P Exprimer sa pensée a l'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas,
araphes, diagrammes, tableaux (représentations non normées). OTsCIs2.1
CT 3.2 P Traduire, a I"aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions
sous forme de croquis, de dessins ou de schémas. DIC.1.5 OTsCIS.2 .2
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J K L I 0 P Q
Thématiques = DIC Design, innovation et créativité
Design, innovation et créativité OTSCIS  [Les objets technigques, les services et les changements indy
Attendus de fin de cycle
MSOST |La mocdélisation et la simulation des objets et systémes teg
Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser des idées en intégrant
une dimension design. 1P L'informatique et la programmation
Réalizer, de maniére collaborative, le prototype d’'un objet communicant,
Compétences Connalssanees
DIC.1 Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design
DIC1.1 Identifier un besoin (hiens matériels ou services) et énoncer un probléme technique, |DIC1.1.1 Besaoin, contraintes, normalisation. Repéres de progressivité
oIc 1.2 Identifier les conditions, cantraintes (narmes et réglements) et ressources DIC 171 Frincipaux eléments d’un cahier des charges. ¥'agissant des activités de projet, |3 conception doit étre introduite dés |3 classe de gome
correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d'un objet mais de facon progressive et modeste sur des projets simples. Des projets complets
technigue existant ou & créer, [conception, réalisation, validation) sont attendus en classe de 3°™.
Imaginer, synthétiser et formaliser une procédure, un protocole, Cutils numérigues de présentation,
DIc L2 Dic 1,31
DIC1.3.2 Charte graphigue.
—— Participer & I'organisation de projets, la définition des rdles, la planification (se SiEa A COrganisation d'un groupe de projet, rdle des
- projeter et anticiper) et aux revues de projet, o participants, planning, revue de projets.
Imaginer des solutions pour produire des ohjets et des éléments de programmes Design,
DIC LS . ) ) . oIc 1,51
informatiques en réponse au besoin, R ’ R
Dic1s2 |'mnevation et créativite On retrouve aussi les thématiques,
.
P VTS les attendus de fin de cycle, les
P4 . . .
DIC1.5.4 Représentation de solutions (croguis, schémas, Competences eT Connalssances a'ns'
Réalité augmentée, pl A 4
Ic15:5 que les reperes de progressivite
DIC1.5.6 Ohjets connectés.
DICLE Organiser, structurer et stocker des ressources numeérigques. DIC1 el Arborescence.
SICa. Présenter & |'oral et & I'aide de supports num érigques multimédia des solutions ST Qutilz numérigues de présentation,
- technigues au mament des revues de projet. o
Charte graphigue.
DIC.2 Réaliser, de maniére collaborative, le prototype d’un objet communicant
o Realizer, de maniere collaborative, le prototype d'un objet pour valider une solution, S Prototypage rapide de structures et de circuits de
- o commande & partir de cartes standard,
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4¢me onglet : Problématiques_compétences

C'est dans cet onglet que I'essentiel du travail de création va se faire.

[F= = - T TR R

W R ORI BRI ORI ORI ORI ORI ORI R RD R B S
=R i R - S S T R R T N e

&

A B C oD E F G H J K L i M 0 P [u R 5
X & &
o o 2 @
g & & s & F)
= |2 & <4 f 2° 8" 8 o oy
2 |E i~ ° & ¢ & g P
& |5 3 = FoF nd £ £ Cf\(ebip
5 s |3 o Q@\a i @g\\ & s r}?é g F %@_
S| € ot & o q“a”ég S ;@Q’Q@ &3%“\ Gl @%\i@@a} &\&g@
. . . @ )
Problématiques / compétences % s |8 S & ~ @@i@@ o # @fé‘& 4P e |
Y ’ . £ g |2 «9&2& ﬁ‘é@ m\;é\,@ @\}g@ \\%@5;0\5‘“\ é&@ i &fﬁf Q‘@@ é&% 2 &%@;‘3‘& «@b@
Des themes et des problématiques sont 5§ |2 ﬁﬁ & G ST Q@‘f YNSRI
’ o S of e s s |2 @ (- [T A ; 3 &
proposés, libre a vous de les utiliser ou || §| 2 8 o6 ﬁ%ﬁ 5 S S R
' .3 o |E L & s s & 'é\d.‘»"é s Y e 3 g
d'en proposer de nouveaux... Rl ) Gl o Il VI i
. : . ~
S & é5‘+é\\ \a@é qgﬂqu’f’ é%b@ &é & @,@@}&0‘ @\3}@32? é{@:b @5\% (@é‘ (@Q‘cp d\@ & A8 $@ 0
p Sl & S S SE S FE S o &
l Theme de séguence Problématigques proposées Cycle 4 CT1.1 CT1.2 CT1.3 CT1.4 CE1.45 C516 CE1.7 cS51.8 CT21 CT22 CT23 CT 24 CT258 CT2H
I illée 2 0 1 0 0 3 0 1 5 0 5 2 5] i]
SECUrte 7 3 b %
Comment amenadger un terrain de camping avec des mobilhomes 7 4 % %
Comment amenager un stade 7 59 |4 b3 b
" Comment amanager un espace urbain ? 4 ¥ S
1) Aménager un espace — : -
Comment raccorder une route secondaire & une voie rapide ? 3 x x
Comment intégrer un ouvrage bruyant en milied urbain 7 52 |4 % x x
0
0
Comment programmer un éclairage autormatigue ? 83 |32 k3 %
Comment assurer 1a régulation d'une ternpérature ? 3 %
Comment contriler un habitat & distance, gérer I'énergie et agsurer la sécurité 7 3 %
2) Assurer le confort dans une  |Cornment assarer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion ? 2
habitation Comment assurer |3 sécurité incendie dans une habitation ? 3 ®
0
0
0
Quelles sont les particularités de I'habitat régional ¢ 51 |2
Quelles sont les particularités d'un éco-gquartier 7 3 ® ®
Comment concevoir une ligne ferroviaire 2 %
3) ldentifier les particularités d'un | CQuels sont les ouvrages qui permettent de capter, traiter et distribuer l'eau ? 3 % %
owvrage d'art Comment fonctionne une écluse ? S11 |3 %
0
0
0
0
0
0
0




4¢me gnglet : Problématiques_compétences

& B C [ E F H 1 i L it il a P a R
Problématiques / compétences ; s |2
Cycle 4 s i
o o8 o ’ . ’ & —§ é
Ici j'ai noté un theme de séquence et la ARRE
’ . ’ F| S5 |8
problématique proposée 172
1
2 Théme de séguence PRoblématigques proposées Cycle 4
3 Mombire de séquenles ol la compétence est travaillée
4 Camment aménagerl.|19 salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité ? 3
5 Comment aménagertl1 terrain de camping avec des mohilhomes 7 4
& Comment aménager Uh stade ? S8 |4 o o o o
o Gorment aménager  ospace wmai : Maintenant il faut saisir la lettre « x » en
g b TR L DT i Comment raccorderurleroute secondaire & une vaoie rapide 7 3 P4 11 2 S
; Gomment tégrerun §owage brayanen il ubain? s | face des compétences travaillées (3 a 4
10 1] ’
1 0 max par sequence).
12 Comment programmefun éclairage automatigue ? 83 |3 % y p y q ) y y y y y y
13 Comment assurer la rlgulation d'une tempeérature ? 3 b
14 Comment contriler unlwabitat 3 distance, gérer I'énergie et agsurer 13 securité ? 3
15 |2 A_sstfrerle confort dans une Comment assurer la pljtetfti'o_n d'un pien parun systﬁjmn.a anti-intrusion ? 2 Ensuiqre en CO'OHHC <« C » , jlai SaiSi Ml en
15 |habitation Caomment agsurer la sfeurité incendie dans une hahbitation ? 3 . . . e e,
- g ligne 28 pour indiquer que mon activité va
= : A A ’ ope
20 Quelles sontles particBlarités de Mhabitat régional 7 51 |2 plu.to.t‘ e‘rr'e pr’.oposee au m|||eu de la
21 Quelles sontles particllarités d'un eco-guartier ? 3 H
22 Commentconcevoiru@Iigneferruviaire'? 2 / pr.e"“er.e 'annee du CYCIe"'
23 | 3) Identifier les particularités d'un  |Quels sont les Uu\rrag* qui permettent de capter, traiter et distribuer I'eau ? 3 - HH - H
24 OUwTage d'art Comment fonctionne u'e écluse 7 S11 | 3 M D pour debUT ‘M Pour‘ M|Ileu F p?ur‘ Fln
[ . o o
= II — Il s'agit de reperes de progressivité sur le
- 2o . . e
28’ Comment réaliser la fonction technigue propulser 7 n1 CYC|e e.r non la r‘e'nven.‘.'on des r"veaux 5 4
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4¢me onglet : Problématiques_compétences
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Faire avancer unvéhicule
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Théme de séguence Problématiques prog Cycle 4 CT11 CT1g CT1g CT14 CS 180 C516 C51.7 C51.8 CT21 CT22 CT23 CT24 CT24 CT2H
MNombre de séquences ol la compétence esttravaillée 2 1 2 i] 1 3 i] 1 5 i] 5 2 5 i]
Comrment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité 7 3 % x
Comment ameanager un terrain de camping avec des mohilhormes ? 4 x x
Comment aménager un stade 7 S9 |4 | 2
. Comrnent aménager un espace urbain ? 4 1 o0 o o o o Ix
1) Amenager un espace Comrment raccorder Une route secondaire & une voie rapide 7 3 1 DGHS Ce.'. exemple J GI ChOlSI de TPCWClI I |€l" 3 Ix
Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ? 52 |4 1 compé']'en ces Ix
0 1 |
D | Il Il | Il Il Il Il Il Il Il Il )
Comrment programmer un Eclairage automatique ? s3 |3 x - I | - » I I I ! ! ! !
Comment assurer la régulation d'une ternpérature ? 3 ° [] 2
Comment contrdler un habitat 4 distance, gérer 'énergie et assurer la sécurité 7 3 Chaque f0|s qu un « x » es.r place ’ Ies
2) Assurer le confort dans une Comrment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion 2 2 0o ’ .
habitation Gomment assurer la secUrita incendie dans une habitation 7 3 Comp'l'eur‘s s incrementent QUTomathuemenT .
0 o o ’
: On retrouve ici un total de 3 compétences
i] T B4 . . .
Quelles sont les particulatités de 'habitat régional ? 81 |2 tr‘ava' I Iees en llgne 28 mals Ie to.ral se fGl'l'
Quelles sont les padicularités d'un éco-guatier ? 3 ° ° A %
Comment concevair une ligne ferroviaire ? 2 OUSSl en l'gne 3 POUI" Connﬂ l'h"e Ie nombr'e de
3) Identifier les particularités d'un  |Quels sont les ouvrages qui permettent de capter, traiter et distribuer I'eau ? 3 L4 P4 ° [4
ouvrage d'art Caomment fanctionne une écluse 7 s11 |3 % sequences Ou Ia Compe*ence es.‘. *rava' I lee °
0 ¥ |
ﬂ H—H
0 V|
Comment réaliser |a fonction technigue propulser ? i1 3 | HE 3 F |
0 | ¥
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4¢me onglet : Problématiques_compétences
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Faire avancer unvéhicule
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Théme de séguence Problématiques proposé Cycle 4 CT11 CT1.2 CT1.3 CT14 CS51.5 C516 C51.7 C51.8 CT21 CT22 CT23 CT24 CT24 CT2H
MNombre de séquences ol la compétence esttravaillée 2 1 2 i] 1 3 | i] 1 5 i] 5 2 5 i]
Comrment aménager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité 7 3 ' |
Comment ameanager un terrain de camping avec des mohilhormes ? 4 . 4
Comrment ameanager un stade 7 S9 |4 Dans Un pr‘emler‘ te mps l I fGU"' dOﬂC : :
1 Amé Comrnent aménager un espace urbain ? 4 . P4 | |
) Aménager un espace T e R EErER | - renseigner les 30 séquences du cycle (en colonne [
Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ? 52 |4 , ||
il « C » séquences en attente), .
T " V4 ° . V4 1
Comrment prograrmmer un éclairage automatique 7 53 |3 - ||
Cornrent assurer la régulation d'une température ? 3 ver‘|f|er‘ que Tou.res Ies Compefences Son.r | |
Comment contrdler un habitat 4 distance, gérer 'énergie et assurer la sécurité 7 3 M 4 ® 4
2) Assurer le confort dans une Comrment assurer la protection d'un bien par un systéme anti-intrusion 2 2 1'f'ClVCll I Iees plUS lel.lr'S fOlS SLII" '2 CYC'C P :
hahitation Cormrnent assurer la sécutité incendie dans une habkitation ? 3 ." \ n p s d Vd p ss I s 3 \ 4 C mp Vd 1. nc s | |
0 - velller a ne pa epasser le a (o ertence |
a \ ° ' d ||
_______ 1 a travailler par séquence. u
Quelles sont les particularités de I'hahbitat regional 7 S1 |2
Quelles sont les padicularités d'un éco-guatier ? 3 3 3
Comment concevair une ligne ferroviaire ? 2 | |
3) Identifier les particularités d'un  |Quels sont les ouvrages qui permettent de capter, traiter et distribuer I'eau ? 3 H M H
AT Quel sort s Guvages 4 po <= Une fois le tableau rempli, il faut classer les H
0 ' d ° ° 4
.| séequences. Logiquement il y a une cohérence au N
0 ° 4 ° ° 4
Cormnrent réaliser la fonction technigue propulser 7 h1 3 nlveGU de lG f'epar'fl'hon des Compe.rences SUf' Ie ]
1]
1]
0
a
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L'onglet 5 représente la progression qui se construit automatiquement a partir des renseignements de
|'onglet 4 « problématiques-compétences ».
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Répartition sur le cycle
Lien avec les enseignements pratiques interdisciplinaires [EPI)
Domainesdusocle Competercestravaillées Competerncesdu programme parthematique
4 - lesmystémes raturels 1|Prtiquerdesdémarchesscientifiques et techrologiques
etless.',,l-sternes CT1.1 | Imaginer,synthetiser, formaliser et respecterune procedurs, un DIc 1.3 MSOST 14 PR PRSIy T " PP RTTS FRIYTY FApTy PRSPy e
techniques protocole.
CT1.2 Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte. MSOST. 1.6 E TR TR E Y T RS #N/A E TR TP E Y TR TR £ TR
CT1.2 Hec!‘lercherdessulut.lnnstechnlquesaunprublemepuse,expllcnerses OIC 15 PR PRSIy T " PP RTTS FRIYTY FApTy PRSPy e
choix et les communiquer en argumentant.
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éﬁl\q S X & e Ay IO ¢ s
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Théme de séquence Prohlématigques proposées Cycle 4 CT11 CT1.2 CT1.3 CT14 C8158 CS516 c51.7 518 CT21 CT22 CT23 CT24 CT24 CT2
MNombre de séquences ol la compétence est travaillée 2 1 2 i] 1 3 i] 1 a i] 5 2 5 0
Comment ameénager une salle de spectacle accueillant tout public et en toute sécurité ? 4 x
Comment ameénager un terrain de camping avec des mobilhomes ? % %
Comment aménager un stade ? S9 x x
. Comment aménager un espace urbain 7 % x
1) Aménager un espace — - -
Comment raccorder une route secondaire & une voie rapide ? % %
Comment intégrer un ouvrage bruyant en milieu urbain ? 52 x x x
Comment programmer un éclairage automatique ? 83 b x
Comment assurer la régulation d'une termpérature ? %
Comment contrdler un habitat & distance, gérer I'énergie et assurer la sécurité ?

23 Assurer le confort dans une
habitation

Comment assurer la protection d'un hien par un systéme anti-intrusion ?

Comment assurer la sécurité incendie dans une habitation ?

A

Cette fois-ci j'ai saisi « S8 » en cellule D28
et effacé « M1 » en cellule €28

3) Identifier les particularités d'un
ouvrage d'art

Quelles sont les paticularités de I'hahitat régional ?

51

Quelles sont les paricularités d'un éco-guartier ?

YA
/
/

Comment concevoir une ligne ferroviaire ?

Quels sant les ouvrages qui permettent de capter, traiter et distribuer I'=au ?

Comment fonctionne une écluse ?

511

3 ra o oo o |w |k jw|w|w || o | & | | & (B (e o

™~

Voyons ce qu'il se passe dans l'onglet 5
« Progression_cycle 4»

: Faire avancer un véhicule

Comment réaliser la fonction technigque propulser ?

w
1 €0 |

x x X

olo|lo|o|w|o|o




Beme onglet : Progression_cycle 4

A E C b} E F G H | 1 K L 1 M u} F a R g T 1] L w ] ki i AR AB | AC AD | AE | AF
1 Progression du cycle
2 3 [ o [ e [ whA A T I T e A o T e e e e ey
T >
4 ° . . [ iz =
La séquence 8 fait maintenant partie 2o 18 | 2 [ |2, .
“ g = El =
. e o 'S =] = 2 |2 |= I
de la progression g3 | g = [ (212 |2 :
o= @ al =2 E = o
= @ £ = g 2
-E 'E = a i = = [=%
=t %) = o i @ = w
- T 5| B ® |85 5 [~ E
’ L] 23 = X Elc |2 |@ & o
Lorsque toutes les séquences auront s | g2 | 2% ile (2 |5 B :
3 ie | EZ 3 [Pl (= z 15 :
. 2 o o ' (= £ =2 w ElM = . z
été saisies dans |'onglet S |22 | =8| ¥ |5 [T N LR
=] "= = 1] LR e L2 I 2
4 . 4 . S gl T .g = N = A oy N 5
E= = ] = - 1
« Problématique_compétences », il SRR SN ~al: | |t
L = S z m o =
[ i oo = =8 o | @ u RS B
n'y aura plus de « #N/A » dans ? L% 2 L ERERE i |z 2
=] o @ A = 5| 2 o= e o o a
. = = = N = = 1= c c
cette feuille de calcul g% | 2 = |zl |z | 2 )i ¢
a s o |2 E E E E E
-~ Elz [E [E [£ (£ |2 |2 §E JE |2 |E |2 |2 |2 |2 |2 |2 |2 |£ |£ |2 [£2 (£ [£2 [4
2 3 s (s lsz sz 20808 1218 |2 |2 (212 [ | |2 % 121138 12 & |4
g I Repére séquence 51 52 53 54 55 1 Xl BEL 59 510 511 512 513 514 515 516 517 518 515 520 521 522 523 524 5
5 Répartition sur le cycle
[ Lien avec les enseignements pratiques interdisciplinaires [EPI)
7 Domeiresdusocle Competencestravaillées Competencesdu progamme parthe matique | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | | |
S | d-lesmystémes raturzls 1| Pratiquerdesdémarches scizntifiqueset technologiques
S Erad || TEEmes, s e, T o FEs OIS (3 HrHlEsiling, i oic.1.3 MSOST. 11 2 PR P RNTEY FAETY AT rign| w |wngafenign snn s an e an e fsn e e anga en e snn s e
El techniques protocole.
10 CT1.2 | Mesurerdes grandeurs de maniére directe ou indirecte. MSOST. 16 1 #IA RN SA (RN HN S H#M/A LT VIR VR T £ I £ T o PR R TR £ VR R £ TR
Gras || BodnarEnar de Sl SEnlNes O i PRI pret, Splsases || qe - 1 AT A aini o snan |n i s send e [ooma o e | sera |t sema o sema e sema o st
11 choix et les communiquer en argeumentant.
12 €71.4 | Participer 3 Foreanis ation et au déroulement de projets. DIC.1.4 0 A T T T HHA e fan e Lo Faen pm L o Foim o T o Peema o [ma o Pt o [ P g o
12 | 4 -lesmystémes raturels Z|Corcevoir, créar, réalizer
et lessystémeas CT2.1 ] Identifierun besoin et énoncerun problémetechnique, identifier les o 14
techniques conditions, contraintes (normes et réglemeants ) et ressources DIC.'I-Z 2 x LA E R B TR B X |HMA LA S R BT Y Y O R TR R R R B E PR E TR
14 corres pondantes. o
CT2.2 | ldentifierlelsimatériauix], les flux d’énergie et d'information dans |e
cadre d'une production technique surun objet et décrire les MSOST. 1.4 0 PR R R E LR BT #HSA TR LA E L E A B R BT TRV R E TR E TR E VR E TR B R E
15 transformations quis’opérent.
15 cr2.2 | =approprierun cahier des chames. OIcA1.2 2 x en [ g [ e [ W [RHgA aena e feen e fens e foen e [ o [ o o o [ o Fvema o eeme o fman ma m Jema
17 €T2.4 | Associerdes solutions techniques & des fanctions. MSOST.1.2 0 e Jan e fan e fan o (i ain e fen e fens e e o o o e Joema o Joem o e e Joena 0
18 CT2.5 | Imaginerdes solutions enréponse au besnin. DICA1.5 1 x LT E T G LT H#MSA L T T T T T T T e T e T T A A A
CT2.6 Reali d & llab ti | tot de tout rtie d'
CEEIIHIG, G2 EIEES EELEIEIFES, IS [ gfyE CR s b pE =t OiC. 2.1 MSOST. 11 0 PSEXY YR PIRPTY Py #hin PTEY PUTEEY FTETY PSETY PR PRITEYN B YRT S PIET P SETY PITPEY P YYTY PRy POy P
19 objet pourwaliderunesolution.
CT2.7 Imaginer, concevoir et programmer des applications informatiques
BT Rrog PE 1 P2z |o AT wnie|  enae e s mn e g e n s na e s e e s
20 nomades. DIC.1.5
21 | 2 - les méthodeset outils z|Fapproprizr desowtils et des méthodes
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6eme onglet : Générateur de séquences

1

2
3

1

10

11
12

13

14
15

16

17
13
19
20
21
2

23

24

25

26

27
28

An

A B C ] E F G H | 1 i L Il M a P [u] R 5 T 1] b
Théme de séquence Problématique
#IIA, T
Compétences Thématiques du programme Connaigsances
H#ILA #01A
Présentation de la séquence Situation déclenchante possible
Eléments pour la synthése de la séquence (objectifs) Pigte d'évaluation
Positionnement dans le cycle 4 Liens possibles avec les EPl ou
. B les parcours (Avenir, Citoyen,
Prérequis PEAC)
Proposition de déroulé
Séance 1 Séance 2 Séance 3
Question
directrice
Activités
Démarche
pédagogique
Conclusion /
bilan
Ressources

Contexte de l'enseignement Programme

Problématiques_compétences Progression_Cycled Générateur de séquences

Au départ le générateur de
séquence est vide de contenu.
La zone bleue va se remplir
automatiquement en fonction
du contenu de la cellule

« verte »



62me onglet : Générateur de séquences

10

11
12

13

14
15

16

17

1
19
20
21
22

25

24

25

26

a7
28

An

A B C D E F G H | 1

6 Théme de séquence

Faite avancet un véhiculs

K

L Tl )] 1] P a
Problématique

Comment réalizer la fonction technigue propulzer 7

Compétences

CT 1.2 w Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

Thématiques du programme

MSOST.AE Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

Connaisgances

Instruments de mezure usuels. Principe de fonctionnement dun capteur, d*un codeur, d*un
détecteur, Mature du zignal : analogique ou numérique. Mature d*une inFarmation ; lagique ou
analogique.

* Rechercher des solutions techniques & un probléme posé, expliciter 225 choiy et

Imaginer de= solutions pour produire des objets et des &léments de

Diezign. Innovation et créativité, weille, Représentation de solutions [croquis, schémas,

CT1.3 N OIcC.15 : . 2 . . PR 2 . 2
le= comMmuniquer &n argumentant, programmes informatiques en réponse au bezain, algorithmes), Réalité augmentée, Objets connectés,
» Respecter une procédure de travail garantizsant un résultat enrespectant les REepeeiEs U preciile e Tepel CRreniBsan ( fEe &

C51.5 MSOSTA1 respectant les régles de séourité et d’utilization des outils mis 3 Procédures, pratacales. Ergonamis.

régles de sécurité et d utilization des outils mis & disposition.

disposition,

Présentation de la séquence

Situation déclenchante possible

Eléments pour la synthiése de la séquence (objectifs)

Piste d'évaluation

Positionnement dans le cycle 4

Prérequis

PEAC)

Tiens possibles avec les EPl ou
les parcours (Avenir, Citoyen,

Proposition de déroulé

Séance 1

Séance 2

Séance 3

Question
directrice

Activités

Démarche
pédagogique

Conclusion !
bilan

Ressources

Contexte de I'enseignement Programme

Problématigues_compétences

Progression_Cycled

Générateur de séquences +

Au départ le générateur de
séquence est vide de contenu.
La zone bleue va se remplir
automatiquement en fonction
du contenu de la cellule

« verte »

En saisissant « S8 » puis

« Entrée » on obtient cette
feuille avec les renseignements
saisis auparavant.

Il faut maintenant faire une
copie de cette feuille de calcul
et la nommer « S8 » .



6¢me onglet : Générateur de séquences

(=]

10

11
12

13

14
15

16

17
15
12
20
21
22

23

24

25

26

27
28

An

A B G D E F G H | J i3 L 1] M [u] P [u] R & T u W Wy X
Théme de séquence Problématigue
Faire avancer un véhicule Commenrt réalizer ls fonction techinigque propulser 7
Compétences Thématiques du programme Connaigsances

CT 1.2 » Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte,

MSOST.1E Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte.

Instruments de meszure usuels. Principe de Fonctionnement d*un capteur, d*un codeur, d?un
détecteur. Mature du signal : analogique ou numérique. Mature dune information : logique ou

Un clic droit sur l'onglet
« Générateur de séquences »
permet d'obtenir ce menu.

analogique.
CT1.3 » Fechercher des solutions techniques i un probléme posé, expliciter ses chaiy et OiC.A5 Imaginer des solutions pour produire des objets et des dléments de Design. Innowation ek créativité, Yeille. Représentation de salutions [croquis, schémas,
" les communigquer en argumentant. o programmes informatiques en réponse au besoin. algorithmes). Réalité augmentée. Objets connectés.
a . . a Fiespecter une procédure de travail garantissant un résultat en

® Fespecter une proceédure de travail garantissant un résultat en respectant les n Aot e . e B - .
C515 . PR — Qoo 2 - ME0STA  respectant les régles de séourité o dPutilisation de=s outilz mis 3 Frocédures, protocoles. Ergonomie.

régles de zécurité et d*utilization dez outils mis 3 dizposition, . .

dizposition.

Présentation de la séquence Situation déclenchante possible

Eléments pour la synthése de la séquence (objectifs)

Piste d'évaluation

Positionnement dans le cycle 4

Liens possibles avec les EPl ou
les parcours (Avenir, Citoyen,

/

Prérequis PEACH
Proposition de déroulé /
Séance 1 Séance 2 I Séance 3
Question
directrice
’ Insérer... j

Activité .

fies B Supprimer

Renommer

Démarche

pédagogique

Déplacer ou copier..,

Conelusion f
bilan

Wisualiser le code

=2

fter la protection de la feuille...

Ressources

Couleur d'onglet +

Flasquer

Contexte de I'enseignement Programme

Problématiques_compétences

Progression_Cycled _\@énérateur ae sequences ] 4

Sélectionner toutes les fewilles

Choisir « Déplacer ou copier »
ouvre le menu ci-dessous

H Déplacer ou copier [ 2 ]

Déplacer les feuilles sélectionnées
Dans le classeur :

RA1E_C4 TECH_Outil_progression_pedagogique_S47508 videxlsx |Z|

Avant la feuille :

Motice

Pragramme
Problématiques_compétences
Uil | Progression_Cycled
Générateur de séquences
[en dernier]

Créer une copie

0] 4 ] | Annuler

pn_Cycled Générateur de séquences ]

Il faut cocher « Créer une copie »,
puis renommer la feuille de calcul
pour finir le travail.

Les feuilles peuvent €tre rangées
plus tard si besoin




6¢me onglet : Générateur de séquences

10

11
12

13

14
15

16

17

13
13
20
21
22

23

24

25

26

27
28

An

& B C D E F G H 1 i3 L ] M a P a R 5 T u W
- Théme de séquence Problématique
Faire avancer un vehicule Comment réaliser la fonction technigue propulser 7
Compétences Thématiques du programme Connaissances

CT 1.2  w Mesurer des grandeurs de manigre directe ou indirecte,

MSOST6 Mesurer des grandeurs de maniére directe ouindirecte,

Instruments de mesure usuels. Frincipe de fonctionnement d*un capteur, d*un codeur, d*un
détecteur. Mature du signal : analogique ou numérique. Mature d’une information : logique ou

La séquence « S8 » est créée.
Il faudra copier a souhait
I'onglet « Générateur de

analogique.,
séquences » autant de fois que
T s ot o a1 o0 s nécessaire pour construire les
fiches de séquences.
Il reste la zone blanche a
: renseigner manuellement pour
Présentation de la séguence Situation déclenchante possible

terminer la fiche de séquence

Eléments pour la synthizse de la séquence (objectifs)

Piste d'évaluation

Positionnement dans le cycle 4

Prérequis

Liens possibles avec les EPlou
les parcours (Avenir, Citoyen,
PEAC)

Proposition de déroulé

Séance 1

Séance 2

Séance 3

Question
directrice

Activités

Démarche
pédagogique

Conclusion /
bilan

Ressources

Contexte de ['enseignement Programrne

Problématiques_compétences Progression_Cycled

Générateur de séguences
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